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Outdoor Marbles

Outdoor Marbles is a game of skill for 2 players.

On the beach, in the garden, in the park — when the weather‘s
nice, the game is fun to play anywhere outdoors. It is easy to
take along with you and simple to set up.

Contents

1 start flag

1 finish flag

2 hoops with fixed widths

6 rods which can be used to build 3 more hoops of varying
width

10 marbles

Object of the game
The object of the game is to be the first player to get his or
her marbles through all of the obstacles in the course.

Preparation

First of all, try to create as flat a surface as possible. Each
bump or dip in the playing area increases the difficulty of the
marbles game.

By setting up the hoops as you wish, you determine how
difficult the obstacle course will be to play.

Using the six individual rods you build hoops which can vary
in width.

The start flag is placed in front of the first hoop, and the end
of the course is marked by the finish flag.

You must agree how many marbles each player may have at
the start — three, five or up to ten marbles.

Rules

Each player chooses a marble colour for the game. The
youngest player may begin. The player positions his or her
marbles next to the start flag and flicks them with one finger
towards the first hoop and tries to shoot the marble through



the hoop.

If you manage to flick your marble through the hoop in one

go you may then play on towards the next hoop. You can
continue to play with the same marble, or you can introduce
another marble of your colour from the start flag into the game.
If you miss the hoop, you must leave your marble where it
has landed and wait until it is your turn to play again before
continuing.

If your marble touches another marble after passing through
a hoop, both marbles remain in the new position and you may
go again. If your marble hits one of your opponent’s marbles
before passing through a hoop, both marbles also remain in
their new positions — but because you missed the hoop, it is
now your opponent’s turn.

The player whose marbles pass through all the hoops and are
first to touch the finish flag is the winner.

Game variants

Naturally, the hoops can be approached from both directions.
Once you have played the course in one direction, you can
then play back through it again in the opposite direction. The
first player to touch the start flag with his or her marbles is the
winner.

Have lots of fun playing Outdoor Marbles!



@ Outdoor-Murmelspiel

Das Outdoor-Murmelspiel ist ein Geschicklichkeitsspiel
fur 2 Spieler.

Am Strand, im Garten, im Stadtpark — bei schénem Wetter
macht das Spiel Uberall drauBen viel SpaB. Es ist einfach
mitzunehmen und kann leicht aufgebaut werden.

Inhalt

1 Startfahne

1 Zielfahne

2 Tore mit festen Breiten

6 Stangen, aus denen 3 weitere Tore variabler Breite gebaut
werden kénnen,

10 Murmeln

Ziel des Spieles

Ziel des Spiels ist es, seine Murmeln als Erster im vorgege-
benen Parcours durch alle Hindernisse an die Zielfahne zu
spielen.

Spielvorbereitung

Du versuchst zunachst, eine moglichst ebene Flache zu schaf-
fen. Jede Unebenheit in der Spielflache erhoht den Schwierig-
keitsgrad des Murmelspiels.

Durch das beliebige Stecken der Tore legst Du fest, wie
schwierig der Parcours zu bespielen ist.

Aus den sechs einzelnen Stangen baust Du Tore, die unter-
schiedlich breit sein kbnnen.

Vor dem ersten Tor wird die Startfahne platziert, das Ende des
Parcours wird durch die Zielfahne gekennzeichnet.

Ihr musst absprechen, mit wie vielen Murmeln jeder Spieler an
den Start geht. Mit drei, fiinf, oder bis zu zehn Murmeln.

Die Regeln
Jeder Spieler wahlt fir das Spiel eine Murmelfarbe. Der
jungste Spieler darf das Spiel beginnen. Der Spieler positio-



niert seine Murmel neben der Startfahne und schnippt sie mit
einem Finger in Richtung auf das erste Tor und versucht durch
das Tor zu treffen.

Schaffst Du es, Deine Murmel mit einem Mal durch das Tor zu
schnippen, darfst Du weiter auf das nachfolgende Tor spielen.
Du kannst mit Deiner bestehenden Murmel weiter spielen oder
aber auch eine weitere Murmel Deiner Farbe von der Startfah-
ne in das Spiel bringen.

Verfehlst Du das Tor, musst Du Deine Murmel liegen lassen
und erst wieder weiter spielen, wenn Du wieder an der Reihe
bist.

Berlhrst Du nach Durchlauf eines Tores mit Deiner Murmel
eine andere, bleiben beide Kugeln an der neuen Position lie-
gen und Du darfst weiter spielen. Triffst Du eine gegnerische
Murmel, bevor Deine Murmel ein Tor durchlauft, bleiben beide
Murmeln ebenfalls am neuen Ort liegen — weil Du aber das Tor
verfehlt hast, ist jetzt Dein Mitspieler an der Reihe.

Der Spieler, dessen Murmeln alle Tore passiert und die Ziel-
fahne als Erste getroffen haben, hat das Spiel gewonnen.

Spielvarianten

Die Tore sind naturlich in beide Richtungen bespielbar. Wenn
Du den Parcours in eine Richtung gespielt hast, kannst Du
ihn auch in entgegensetzter Richtung wieder zur Startfahne
zurlck spielen. Wer dabei die Startfahne als Erster mit seinen
Murmeln berthrt, hat gewonnen.

Wir wiinschen viel Vergniigen mit dem Outdoor-Murmelspiel!



(® Jeu de billes en extérieur

Ce jeu de billes en extérieur est un jeu d’adresse pour 2
joueurs.

Dans la rue, le jardin et dans le parc — des qu'il fait beau, il est
tellement agréable d’aller jouer en extérieur. Ces jeux doivent
pouvoir s’'emmener partout facilement et se mettre en place
rapidement.

Ce jeu contient

1 fanion de départ

1 fanion d’arrivée

2 portes dont les poteaux sont reliés.

6 poteaux, pouvant étre utilisées sous la forme de 3 portes
modulables.

10 billes

But du jeu
Le but du jeu est d’étre le premier a faire traverser toutes ses
billes sur le parcours créé en passant par toutes les portes.

Préparation du jeu

Tu dois d’abord t’arranger pour créer la surface de jeu la plus
plate possible. Chaque aspérité sur I'aire de jeu augmentera
la difficulté du parcours des billes.

C’est en fonction de la disposition des portes que tu pourras
rendre ton parcours plus ou moins compliqué.

Avec les six poteaux a ta disposition tu peux créer des portes
de différentes largeurs.

Le fanion de départ est placé devant la premiere porte, la fin
du parcours est marquée par le fanion d’arrivée.

Vous devez convenir en début de partie du nombre de billes
données a chaque joueur. Trois, cing ou jusqu’a dix billes.

Les régles
Chaque joueur choisit une couleur de bille et c’est au plus
jeune des joueurs de commencer. Le joueur place sa bille pres



du fanion de départ et la lance d’une pichenette en direction
de la premiére porte en essayant de la traverser.

Si tu as réussi a traverser la porte en lancant ta bille, tu as
alors le droit de jouer a nouveau vers la prochaine porte.

Tu peux continuer a jouer avec ta bille en cours ou bien poser
une nouvelle bille de ta couleur sur le parcours pres du fanion
de départ.

Si tu as manqué la porte, tu dois laisser ta bille a sa place et
attendre ton tour pour jouer a nouveau.

Si lorsque tu traverses une porte, ta bille vient frapper une
autre bille, celles-ci restent a leur nouvelle position et tu peux
alors rejouer. Si tu frappes une bille adverse avant d’avoir

pu traverser une porte, les deux billes restent a leur nouvelle
position mais comme tu viens de manquer la porte, tu dois al
ors passer ton tour.

Le joueur qui a fait passer le premier toutes ses billes a tra-
vers les portes jusqu’au fanion d’arrivée remporte la partie.

Variante de jeu

Les portes sont par définition jouables dans les deux sens.
Lorsque tu as fini le parcours dans un sens, tu peux le jouer
de nouveau dans le sens inverse en revenant vers le fanion
de départ. Celui qui a ramené ses billes en premier vers le
fanion de départ est déclaré vainqueur.

Amusez-vous bien avec le jeu de billes en extérieur !



(® Canicas para jugar al aire libre
El juego de canicas es un juego de ingenio para 2 jugadores.

En la playa, en el jardin, en el parque — si hace buen
tiempo disfrutaras el doble. Es facil de transportar y también
de montar.

Contenido

1 banderin de salida

1 banderin de meta

2 porterias de ancho fijo

6 palitos, de los cuales 3 pueden montarse como porterias de
ancho variable,

10 canicas

Objetivo del juego

El objetivo del juego es llegar con las canicas en primer
lugar al banderin de meta a través del recorrido establecido
sorteando los obstaculos.

Preparacion del juego

Lo primero que deberas hacer es buscar una superficie lo
mas plana posible. Todas las irregularidades de la superficie
aumentan el grado de dificultad del juego de canicas.
Colocando las porterias donde quieras, estableces la
dificultad del recorrido.

Con los seis palitos sueltos puedes formar porterias de
diferente ancho.

Delante de la primera porteria se colocara el banderin de
salida y al final del recorrido, el banderin de meta.

Deberéis acordar con cuantas canicas empieza el juego cada
jugador. Con tres, cinco o hasta diez canicas.

Reglas

Cada jugador elige el color de las canicas con las que va a
jugar. El jugador mas joven es el que empieza. El jugador
coloca la canica junto al banderin de salida y la golpeara con



los dedos en direccion a la primera porteria e intentara colarla.
Si consigues colar la canica a la primera, puedes seguir
jugando vy tirar a la siguiente porteria. Puedes seguir jugando
con las otras canicas que tengas o bien colocar otra canica de
tu color en el banderin de salida.

Si fallas el tiro, tendras que dejar ahi tu canica, pasar turno y
esperar hasta que vuelva a tocarte.

Si después de pasar por la porteria le das a otra canica,
ambas se quedaran en la nueva posicion y podras seguir
jugando. Si le das a la canica de otro jugador, antes de que

la tuya traspase la porteria, ambas canicas se quedaran
igualmente en el mismo lugar — puesto que has fallado el tiro,
ahora es el turno de tu contrincante.

Ganara el jugador que consiga pasar todas sus canicas por
las porterias y llegue al banderin de meta en primer lugar.

Variantes del juego

Naturalmente las porterias son de doble sentido. Si has
jugado con el recorrido en una sola direccion, puedes repetirlo
a la inversa, esta vez hacia el banderin de salida. Ganara el
primero que toque con sus canicas el banderin de salida.

Esperamos que os lo paséis en grande con las canicas para
jugar al aire libre.



@D Qutdoor-knikkerspel

Het outdoor-knikkerspel is een behendigheidsspel voor 2
spelers.

Op het strand, in de tuin, in het stadspark ... bij mooi weer is
het altijd leuk om dit knikkerspel ergens buiten te spelen. Het
kan gemakkelijk worden meegenomen en zonder probleem
worden opgesteld.

Inhoud

1 startvlag

1 finishvlag

2 poortjes met vaste breedte

6 stangen, waarmee nog 3 poortjes met variabele breedte
kunnen worden gemaakt

10 knikkers

Doel van het spel

Het doel van het spel bestaat erin je knikkers als eerste door
alle hindernissen op het vastgelegde parcours te spelen tot
aan de finishvlag.

Spelvoorbereiding

Probeer eerst een zo effen mogelijk speelvlak te creéren. Elke
oneffenheid in het speelvlak verhoogt de moeilijkheidsgraad
van het knikkerspel.

Door de manier waarop je de poortjes in de grond steekt, kies
je zelf hoe moeilijk het parcours is.

Met de zes afzonderlijke stangen bouw je poortjes, die een
verschillende breedte kunnen hebben.

Voor het eerste poortje wordt de startviag geplaatst. Het einde
van het parcours wordt met de finishvlag aangegeven.

Jullie moeten afspreken met hoeveel knikkers elke speler aan
de start verschijnt: met drie, vijf of maximaal tien knikkers.



De regels

Elke speler kiest met welke kleur knikkers hij zal spelen.

De jongste speler mag het spel beginnen. De speler legt zijn
knikker naast de startvlag en schiet hem met zijn vinger in de
richting van het eerste poortje, waarbij hij probeert de knikker
door het poortje te mikken.

Als je erin slaagt je knikker in één keer door het poortje te
schieten, dan mag je verder spelen in de richting van het
volgende poortje. Je kunt hierbij met dezelfde knikker verder
spelen of een andere knikker van je kleur vanaf de startvlag in
het spel brengen.

Mis je het poortje, dan moet je je knikker laten liggen en mag
je pas verder spelen, als je weer aan de beurt bent.

Raakt je knikker, nadat hij door een poortje gerold is, een
andere knikker, dan blijven beide knikkers op de nieuwe
positie liggen en mag jij verder spelen. Raak je een knikker
van je tegenspeler, voor je knikker door een poortje is gerold,
dan blijven beide knikkers eveneens op de nieuwe plek liggen,
maar omdat je het poortje gemist hebt, is het vervolgens de
beurt aan je tegenspeler.

De speler die als eerste al zijn knikkers door alle poortjes
gemikt en ten slotte tegen de finishvlag geschoten heetft, is de
winnaar van het spel.

Spelvarianten

De poortjes zijn natuurlijk in beide richtingen bespeelbaar.
Als je het parcours in één richting gespeeld hebt, kun je het
ook weer in de tegenovergestelde richting afleggen tot aan
de startvlag. Wie dan als eerste met zijn knikkers de startvlag
weet te raken, is de winnaar.

Wij wensen jullie veel plezier met het outdoor-knikkerspel!



Udendors marmorkuglespil

Marmorkuglespillet til udendors brug er et beheendighedsspil
for 2 personer.

| godt vejr kan spillet f.eks. spilles pa stranden, i haven eller
i parken. Det er let at tage med sig, og det saettes op med et
snuptag.

Indhold

1 Startflag

1 Malflag

2 Mal med fast bredde

6 pinde til bygning af 3 ekstra mal med variabel bredde,
10 marmorkugler

Meningen med spillet

Meningen med spillet er som den forste at fa alle sine
marmorkugler gennem forhindringerne frem til malflaget for
enden af den fastlagte bane.

Forberedelse af spillet

| farste omgang gar opgaven ud pa at finde et nogenlunde
jeevnt underlag. Alle ujsevnheder oger spillets sveerhedsgrad.
Gennem vilkarlig opstilling af malene bestemmer du selv, hvor
vanskelig banen skal veere.

De seks separate pinde bruger du til at bygge mal, der gerne
ma have varierende bredde.

Startflaget placeres foran det forste mal, mens malflaget an-
bringes for enden af banen.

Spillerne aftaler indbyrdes, hvor mange marmorkugler der skal
spilles med (3, 5 eller op til 10 kugler).

Spilleregler

Hver spiller veelger en bestemt kuglefarve. Den yngste spiller
starter ved at leegge sine kugler ud for startflaget og knipse
dem afsted med en finger i forsgget pa at fa dem skudt gen-
nem det forste mal.



Hvis du far skudt din kugle gennem det forste mal allerede ved
forste forseg, ma du ga direkte videre til nseste mal. Du kan
enten forsaette med den kugle, du er i gang med, eller vaelge
en af de andre kugler i din farve henne fra startflaget.

Hvis du rammer ved siden af malet, bliver din kugle liggende,
indtil det bliver din tur igen.

Hvis en af dine kugler, som du har skudt gennem malet,
bergrer en af de andre kugler bag malet, skal begge kugler
blive liggende i den nye position, hvorefter du fortsaetter spillet.
Hvis du rammer en af medspillerens kugler, inden din kugle
passerer malet, skal begge kugler ligeledes blive liggende det
pageeldende sted — men da du har ramt ved siden af, er det
nu din medspillers tur.

Den spiller, der som den forste far alle sine kugler i mal ved at
ramme malflaget, har vundet!

Spillevarianter

| ma gerne skyde jeres kugler gennem malene i begge
retninger. Hvis | har spillet i retning mod malflaget, kan | f.eks.
spille i modsat retning mod startflaget. | sa fald har den spiller,
der som den forste berorer startflaget med sine kugler, vundet
spillet.

Vi gnsker jer rigtig god udendors forngjelse med
marmorkuglespillet!



Q@ Gioco delle biglie
Questo € un gioco di abilita per 2 giocatori.

Sulla spiaggia, in giardino, al parco, quando il tempo ¢ bello,
questo e un gioco divertente da fare all’aperto ovunque
vogliate. E’ facile da trasportare e da preparare.

Contenuto

1 bandierina “inizio”

1 bandierina “fine”

2 ostacoli a larghezza fissa

6 asticelle che possono essere utilizzate per costruire altri 3
ostacoli di misura diversa

10 biglie

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco & di riuscire per primi a far passare le biglie
fra gli ostacoli del percorso e raggiungere il traguardo.

Preparazione

Per prima cosa cercate una superficie piatta. Eventuali
imperfezioni del terreno di gioco che sceglierete ne
aumenteranno la difficolta.

La difficolta del percorso dipendera anche da come
posizionerete gli ostacoli.

Con le 6 asticelle singole in dotazione potete creare altri
ostacoli di larghezza variabile.

La bandierina “inizio” deve essere posta di fronte al primo
ostacolo, quella “fine” alla fine del percorso, dopo l'ultimo
ostacolo.

Decidete poi con quante biglie ciascun giocatore partecipera
al gioco: per esempio 3 0 5 fino ad un massimo di 10 a testa.

Regole

Ogni giocatore sceglie il colore delle proprie biglie. Comincia a
giocare il giocatore piu giovane posizionando le proprie biglie
vicino alla bandierina “inizio” e lanciandole con le dita verso il



primo ostacolo cercando di superarlo. Potete continuare
finché non sbagliate oppure decidere di tirare anche le altre
biglie.Se sbagliate un tiro dovete lasciare la biglia dov’é e
passare il turno all’altro giocatore.

Se una biglia ne tocca un’altra dopo aver superato un
ostacolo, entrambe rimangono nella nuova posizione ed il
gioco continua. Anche nel caso in cui una biglia ne tocchi
un’altra prima di superare un ostacolo entrambe rimangono
nella nuova posizione ma il turno passa all’altro giocatore.
Vince il primo dei due giocatori che riesce a far superare
alle proprie biglie tutti gli ostacoli ed ad arrivare alla fine del
percorso.

Varianti del gioco

Naturalmente, il percorso puo essere fatto anche al contrario.
Una volta fatto il percorso in un senso potete fare una nuova
partita partendo dalla fine. In questo caso vincera il giocatore
che per primo arrivera con le sue biglie alla bandierina “inizio”.
Buon divertimento!



(® Jogo de berlindes de exterior

O jogo de berlindes para exterior € um jogo de pericia para 2
jogadores.

Na praia, no jardim, no parque da cidade — o jogo é divertido
em todo o lado com bom tempo. E facil de transportar e de
montar.

Conteudo

1 bandeira da partida

1 bandeira da meta

2 balizas com largura fixa

6 barras com as quais se podem montar 3 balizas adicionais
de largura variavel,

10 berlindes

Objectivo do jogo

O objectivo do jogo consiste em levar os seus berlindes em
primeiro lugar até a bandeira, percorrendo o percurso predefi-
nido e passando por todos os obstaculos

Preparacao do jogo

Em primeiro lugar, tentas criar uma superficie o mais plana
possivel. Todas as irregularidades da superficie de jogo
aumentam o grau de dificuldade do jogo de berlindes.

Ao colocares as balizas como quiseres determinas o grau de
dificuldade do percurso.

Das seis barras individuais constrois balizas que podem ter
varias larguras.

A frente da primeira baliza é colocada a bandeira da partida,
a bandeira da meta marca o fim do percurso.

Devem combinar entre vocés com quantos berlindes cada
jogador deve comecar. Com trés, cinco ou até dez berlindes.

As regras
Cada jogador selecciona uma cor de berlinde para o jogo.
O jogador mais novo pode comegar o jogo. O jogador



posiciona o seu berlinde ao lado da bandeira da partida e
langa-o com um dedo em direcg&o a primeira baliza, tentando
marcar um golo.

Se conseguires lancar o teu berlinde de uma s6 vez para a
baliza, podes continuar a jogar para a seguinte baliza. Podes
continuar a jogar com o teu berlinde ou inserir um outro
berlinde da tua cor a partir da bandeira da partida no jogo.

Se ndo conseguires marcar golo, deves deixar o teu berlinde
e apenas continuar a jogar quando for novamente a tua vez.
Se tocares com o teu berlinde num outro apds a entrada na
baliza, ambos os berlindes permanecem na nova posi¢éo e
podes continuar a jogar. Se tocares num berlinde do
adversério antes do teu berlinde entrar na baliza, ambos os
berlindes permanecem no local novo — mas como falhaste a
baliza, é a vez do teu adversario.

O jogador que passar os seus berlindes por todas as balizas e
alcangar em primeiro lugar a bandeira da meta ganha o jogo.

Variantes do jogo

As balizas podem, naturalmente, ser utilizadas para jogar em
ambos os sentidos. Quando tiveres jogado o teu percurso
num sentido, podes joga-lo também no sentido inverso
novamente para a bandeira de partida. Quem tocar em
primeiro lugar com os seus berlindes na bandeira da partida
ganha.

Esperamos que se divirtam muito com o jogo de berlindes de
exterior!



Urpa B KamyLIKU Ha OTKPLITOM BO3AyXe

Vlrpa B KaMyLLUKN Ha OTKPbITOM BO34yXe — 3TO uUrpa Ha
NOBKOCTb AnAa 2 UrPOKOB.

Ha nnsxe, B cafly, B rOpOACKOM Napke — B XOPOLUYHO noroay

3Ta Urpa Ha OTKpbITOM Bo3ayxe Be3ae OyaeT yBrneKkaTesbHOM
U UHTepecHoii. Ee nerko B3ATb ¢ cO60W 1 MPOCTO PasnoXuTb
Ha mecTe.

Komnnekr

1 cbnaxxok Hayana

1 chnaxKkok KoHua

2 BOPOT C XXECTKUMU GOKOBbIMU LLITaHraMm

6 WTaHr, 3 KOTOPbIX MOXHO cAenaTh ele 3 BOpoT
PasnnyHON LUNPUHBI,

10 wapurkos

Llenb urpbi
Llenb urpbl — nepebiM MPOBECTM CBOW LLUAPUKM MO CO3AaHHOMY
MapLUpyTy 4Yepe3 BCe NPenATCTBUA 4O KOHEYHOro donaxka.

MoaroTtoBKa K urpe

CHavana Bbl JOKHbI MOArOTOBUTL MAaKCUMasbHO POBHYHO
NoBePXHOCTb. KaxxAaaA ee HepOBHOCTb YCMOXHAET Urpy.
PaswmelleHvem BOPOT Bbl ONpeaenAeTe, HACKOMIbKO CMOXHbIM
6yneT mapLpyT.

M3 wecTn oTAenbHbIX WTaHr AenatoTcA BOPOTA, LNPUHY
KOTOpPbIX Bbl MOXETe Bblb6paTh camu.

Mepen nepBbIMM BOpOTamu ycTaHaBnmBaeTcA pna>kok
Hayana, KoHeL, MapLipyTa nomeyaeTcA hnaxKom KoHua.
HeobxoaMMO [OroBOpUTLCA, CKOJbKO LWapuKoB byaeT Ha
cTapTe y KaXAoro urpoka. 1o MoxeT 6bITb TpW, NATb NN
[0 [EeCATU LIapuKOB.

MpaBuna
Kaxxabi urpok BblbupaeT anA cebA Ha Urpy LBeT LIapuKoB.
HaunHaeT urpy cambiii 1oHbIN UrPoK. VIrpok KnageTt cBoum



LIapVKN pAAOM C ONa>KKOM Havana u, WEenKHyB Mo HUM
nanbLem, NbiITaeTcA OTNPaBMTb UX B HANPaBEeHUN NePBbIX
BOPOT, 4TOObI MONACTb B HUX.

Ecnn Tebe ypaeTcA NnpokaTuTb CBOM LLIAPUK Yepes BOpoTa,
Thl MOXELLb NepPenTn K CneayoLwmm BopoTam. Tl MOXeELLb
npojomkaTb UrpaTb OCTaBLUMMUCA LIAPUKaMN Un B3ATb OT
dnaxkka Havana eLe o4vH LWapuK TBOEro LBeTa.

Ecnu Tbl He nonan B BopoTa, Tebe NnpmaeTcA 0CTaBUTb CBOU
LIapvKn o Tex nop, noka K Tebe cHoBa He nepenaeT XoAa.
Ecnv npy nonbiTke nonacTb B BOPOTA TBON LLAPUK
CTanknBaeTCA C Yy>XXum, 06a Laprka oCTaloTCA Ha HOBOM
MecCTe, 1 Tbl MOXeLLb NpoaomkaTe urpy. Ecnun Tel nonan no
LIap1Ky conepHmKa A0 BOpOT, oba wapmnka Takxe ocTalTcA
Ha HOBOM MeCTe, 0O4HaKO MOCKOJbKY Thl HE Monan B BOPOTA,
oyepeab NepexoauT K APYroMy Urpoky.

MobeanTenem CTaHOBMTCA UrPOK, YbW LLAPUKW NPeoaonenu
BCE BOPOTA ¥ NEPBbIMU KOCHYNMNCb hnaxkka KoHua.

BapuaHTbI urpbl

BopoTa MOXHO npoxoanTb B 060Mx HanpasneHnax. Ecnm
Thbl NpOLLEN MapLpPyT B OAHOM HanpaBfieHnn, Tbl MOXeLLb
NPONTW ero B 06paTHOM HanpasneHun Ao raxka Havana.
BbimrpbiBaeT TOT, KTO NepPBbIM KOCHETCA CBOVMM LLapuKamu
Ha4anbHOro hnaxka.

>Kenaem Bam xOpoLLIO NPOBECTY BPEMA 34 UFPON B KamyLLKm!
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